
Παιχνίδι στο ΜicroworldsPro 

Χρησιμοποιώντας το  MicroworldsPro  στα 
πλαίσια του μαθήματος της Πληροφορικής  
φτιάξαμε ένα παιχνίδι (λαβύρινθος).   
Δίνοντας διάφορες εντολές,  καταφέραμε 
μέσα σε μικρό χρονικό διάστημα να 
δημιουργήσουμε αυτό το απλό παιχνίδι σε 
κάτοψη της αρχαίας Πλευρώνας. 



Επικολλούμε μια εικόνα 
με την κάτοψη του 
θεάτρου  σε μια 
κουκκίδα της καρτέλας 
«Γραφικά», και μετά τη 
σύρουμε στην 
επιφάνεια εργασίας 
του Microworlds  



Λαβύρινθος στο θέατρο της αρχαίας Πλευρώνας 

Σκοπός του παιχνιδιού είναι το χελωνάκι  αφού περάσει 
από κάποια εμπόδια, χωρίς να ακουμπήσει επάνω τους να 

καταφέρει να φτάσει στον πάπυρο, όπου και θα τερματίσει. 



Δημιουργήσαμε τις απαραίτητες διαδικασίες  
ώστε το χελωνάκι να μπορέσει να πλοηγηθεί. ... 

Και το παιχνίδι είναι έτοιμο 



Δυστυχώς, αν πέσετε σε τοίχο…. 
πρέπει να ξαναπροσπαθήσετε να φτάσετε στο στόχο σας! 



Φθάνουμε  στον πάπυρο!!! 



ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗΣ 

ΚΟΥΜΑΤΑ ΒΑΣΙΑ 

ΚΟΥΤΣΟΠΟΥΛΟΥ ΔΗΜΗΤΡΑ 

ΜΟΝΟΚΡΟΥΣΟΥ ΕΥΗ 


